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EDITORIAL

INTERNET DE LAS COSAS:
LA CUARTA DIMENSION
DE LOS OBJETOS

Ya queda menos tiempo para verificar si en 2020 habra 50.000.000.000 de objetos conectados a
Internet, como pronosticaba Cisco IBSG en abril de 2011. De momento Internet de las Cosas (Internet
of Things - 10T) ha sido superado y renombrado como Internet de Todo (Internet of Everything), una
red global de objetos, entornos y personas, conectada en todas direcciones y con miles de posibles
aplicaciones que se incorporan poco a poco en nuestras vidas.

Para los que entendemos el Disefio como un lenguaje de comunicacién cada vez mas integrador,

nos enfrentamos a un punto de inflexidn de la profesion: a partir de ahora cambia la historia de los
objetos, o por lo menos la manera de contarla. Para los disefiadores éste es el momento de capitalizar
todas las capacidades proyectuales adquiridas, nuestro desafio como comunicadores esta centrado
en gue la nueva generacion de objetos comuniguen sus prestaciones y conectividades, pero sin alterar
los cddigos establecidos por la sociedad para su discernimiento.

La sociedad tiene una capacidad limitada para asimilar tantas innovaciones. El Internet de las Cosas

y sus productos interconectados, deben apoyarse en referentes conocidos, en donde la comunicacién
rebote en bandas de redundancia informativa. Como explicaba Umberto Eco en La estructura ausente,
el disefio mantiene un delicado equilibrio entre las funciones primarias, las que denotan las funciones
de utilidad, y las funciones secundarias, las que connotan las funciones simbdlicas. Ahora con Internet
incrustado en millones de objetos, el disefio como disciplina requiere una profunda revision desde el
punto de vista semidtico, todas las funciones comunicativas de objetos y servicios serdn replanteados
y, ademas, hay que descodificar los miles de millones de datos que se generaran en productos que
mejoraran nuestra calidad de vida.

El Disefo y el Internet de las Cosas deben aunar sus esfuerzos y alinear sus objetivos, para incre-
mentar de forma exponencial la funcionalidad y la empatia de los objetos con los usuarios. En este
nuevo escenario, los disefiadores tenemos una oportunidad Unica para redefinir las nuevas relaciones
sociales y la responsabilidad de saber que los objetos que disefiemos generaran una gran cantidad
de informacion, que dejara a la vista de todos nuestras preferencias y, en parte, descubrird parte de
nuestra intimidad, en detrimento de nuestra seguridad.

Para abordar esta tematica del Internet de las Cosas, contamos con un profundo analisis de José
Ignacio Aguirre y Alex Ochoa, quienes definen que loT dota a los productos de una cuarta dimension
que se convierte en la esencia de las otras tres. Por otra parte, Eugenio Vega ha entrevistado al artista
holandés Daan Roosegaarde, uno de los referentes europeos mas importantes que investiga la aplica-
cion de nuevas tecnologias en urbanismo, arquitectura, arte y disefio. Finalmente Material Connexion
presenta una amplia seleccion de materiales que permiten la conectividad de los objetos.

Si las previsiones de Cisco se cumplen como parece, Internet de las Cosas lo cambiara todo, serd una
revolucion silenciosa que dejara obsoleta a una generacién de productos que no estén conectados,
con un millonario negocio que producira un total de 14,4 billones de U$ (2013-2022), en un sector
donde ya trabajan disefiadores y empresas de todo el mundo para comprender, imaginar y proyectar
la conectividad entre millones de personas y productos.

DR. MARCELO LESLABAY
DIRECTOR DE EXPERIMENTA
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DAAN ROOSEGAARDE,
UN INMENSO PAISAJE INTERACTIVO

DR. EUGENIO VEGA

Agosto de 2017, Réterdam, uno de los mayores puertos de Europa, es una ciudad
situada dos metros por debajo del nivel del mar del que la protege un complejo sistema
de digues. Aqui el verano se manifiesta con gran timidez. Daan Roosegaarde ha vuelto
a esta ciudad tras unos dias en la India, donde las altas temperaturas y la intensa
humedad hacen mas evidentes los elevados niveles de contaminacidn de un pais en
continuo crecimiento. Dream Factory es su estudio, una antigua fabrica de vidrio de

los afos treinta, cerca de la orilla del Mosa que aqui desemboca. Desde sus amplios
ventanales puede verse un cielo en continuo movimiento, nubes y claros que recuerdan
los espectaculares paisajes que Jacob van Ruisdael pintara a mediados del siglo XVII
no muy lejos de aqui.

Daan Roosegaarde ha tenido la amabilidad de conceder una entrevista a Experimenta
en la que habla de su manera de ver el disefio como una respuesta a los desafios del
mundo en que vivimos. Su contagioso entusiasmo es una contribucién a las nuevas
practicas del disefio sobre las que se construye el futuro de las préximas décadas.
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1. Jacob |zaacksz. van Ruisdael (o Ruysdaal) fue
un pintor barroco neerlandés, nacido en Haarlem
hacia 1628 y fallecido en 1682, especializado en
la pintura de paisaje. Aunque marinas, sus obras
més destacadas recogen la soledad de los
bosques y la inmensidad de los cielos, con nubes
Llenas de matices y colores cambiantes.
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La primera pregunta que se hace mucha gente cuando ve tus impresionantes proyectos es si
estamos ante un artista o ante un diseiiador. Si, es verdad. No me resulta facil ajustarme a una
definicion. En muchos aspectos mi trabajo estd mas cerca del arte, no en vano para mi es una forma de
reflexion ante una realidad muy compleja. Pero, en otros aspectos lo que hago no deja de ser disefio, en el
sentido de que se trata de una actividad orientada a crear algo concreto, a hacer propuestas para mejorar
la vida diaria. A veces me tengo por un artista, otras podria verme como un disefiador, incluso, como una
especie de empresario, pero quiza la palabra que mejor se ajusta a lo que hago sea maker: alguien que
hace algo nuevo, un creador si se quiere, pero ligado a la cultura y a la tecnologia de este siglo.

Es cierto. En todo lo que haces hay una profunda orientacion social, ¢cual dirias que es el objetivo
esencial de tu trabajo? Creo que debemos usar la tecnologia para la gente, para intervenir en cuanto
discurre a nuestro alrededor. Mi principal objetivo es mejorar la realidad y hacer propuestas concretas
gue impulsen ese cambio que promete la energia limpia o el agua no contaminada, pero siempre con un
contenido poético.

Quiza por eso no veo la necesidad de definirme, ni tampoco lo deseo, es cierto. De todas formas, como ya
he comentado, no me parece que el término disefiador sea el mds adecuado para describir lo que hago.
Soy una combinacién de ambas cosas, un creador, a medio camino entre un disefiador y un artista, si es
gue hace falta darle un calificativo. Un artista es un innovador y en ese sentido su propdsito se correspon-
de con lo que yo quiero hacer.

Si no me equivoco, estudiaste Bellas Artes antes de iniciar tu formacion en arquitectura, ¢en qué
medida este periodo inicial de tu educacion te ha proporcionado herramientas utiles para afrontar
los desafios de tu trabajo? En mi opinidn, el problema principal en este mundo no es la falta de dinero ni
la carencia de tecnologia; el verdadero obstéculo esta en la falta de imaginacion. Creo que estudiar artes
me sirvié para comprender mejor diferentes puntos de vista, y entender que esos distintos modos de ver
se convierten en formas nuevas de expresion. Me parece verdaderamente importante una actitud asi para
acercarnos a la realidad y hacer lo que exige el mundo en que vivimos.

Pero, al mismo tiempo me gusta la tecnologia y todo lo relacionado con la ciencia. La tecnologia no
deja se ser una gran herramienta que hace posibles nuestros proyectos, que permite que las ideas
se hagan finalmente realidad. Me gusta también ver las conexiones tan complejas que existen entre
diferentes disciplinas, por muy distintas que sean. Me gusta crear nuevos vinculos entre formas
dispares de conocimiento.

Es cierto que algunos de mis proyectos estan mas centrados en los aspectos practicos, sin duda: la
Smog Free Tower, la torre que elimina la polucidn y proporciona aire limpio, el Sustainable Dance Floor,
la pista de baile sostenible que almacena energia mientras la gente baila, son un claro ejemplo de este
planteamiento: resuelven un problema, si bien de una forma innovadora. Pero a su vez, hay también un
vinculo muy intenso con la poesia, es mucho mas que una mirada practica; es una reflexidon poética sobre
la belleza de la energia renovable, es la belleza del aire no contaminado, algo que, por otra parte, no va
necesariamente en contra de la funcionalidad.

Me complace saber que puedo ser algo mds que un artista metido en una urna de cristal, con un cartel
delante que dijera: “por favor, no tocar”. La realidad es una especie de brujula que guia lo que hago, quiero
actuar en ese entorno mediante una practica que no se limite a lo que se entiende por arte en un museo o
en una galeria.

Por otro lado, nada de eso es nuevo. Creo que los artistas siempre han explorado esos confusos limites
entre lo que es posible y lo que no. Por ejemplo, Jacob Ruisdael?, el famoso pintor de paisajes, uno de
los maestros holandeses del siglo XVII, no se encerraba en su estudio. Vivia con intensidad la realidad

y observaba estos cielos, con esta luz que verian las gentes de aquella época, y nos dejé un sinfin de
pinturas, de variaciones y técnicas, para capturar ese entorno cambiante.

Me siento vinculado a todo aquello, a este paisaje, a este espacio publico. Es verdad que mientras ellos
tenian 6leos, carboncillos y lienzos, yo tengo “materiales inteligentes” y un equipo de disefiadores e
ingenieros detras de mi, pero creo que mi mentalidad es la misma que la de aquellos viejos maestros.



El hecho de que muchos de tus proyectos utilicen la luz como materia esencial, en mi opinion,
muestra de manera evidente esa relacion con la pintura que seinalas; en cierta medida, construyes
algo "inmaterial", algo que necesita de los espectadores para su existencia. Si es verdad, la luz, en
efecto, es un gran medio que no tiene nada que ver con la decoracién. Es algo mas profundo, se trata de
cambiar nuestro punto de vista en relacién a lo que vemos. En definitiva, se trata de provocar una forma
de interaccion.

La luz no es otra cosa que un reflejo. Como sabemos, cuando vemos algo de color rojo es porque ese
objeto refleja una parte de la luz blanca mientras absorbe el resto de los colores. En realidad, lo que
sucede es que participamos en un proceso interactivo, no podria ser de otro modo, y asi es cémo me veo
a mi mismo en relacién con quienes me rodean, también con el propio planeta. La luz, en ese sentido, es
una oportunidad para interactuar con los demas.

Ademas, tu interés por la arquitectura te llevé a una segunda etapa de formacion.

¢Como ha contribuido esa formacion a tu trabajo? Sin duda fue muy importante. Cuando no tenia mas
de dieciséis afos, recuerdo haber visto en un museo esas enormes maquetas de madera que simulan
plazas y edificios enormes y, quiza, por primera vez en mi vida, me di cuenta de que eso era lo que queria
hacer. No puedo olvidar la impresion que me hizo la obra de Arata Isozaki, el famoso arquitecto japonés
de los afos setenta y ochenta. Tal vez por eso llegué a trabajar en estudios de arquitectura como OMA,
con Rem Koolhaus?, y MVRDV. Me interesaba mucho ese complicado proceso que va de la concepcion de
una idea a la eleccidn de los materiales; comprender la relacidn entre nosotros, entre nuestro cuerpo y el
espacio en gque vivimos. Es un reto fascinante. Pero nunca quise hacer edificios; no queria verme atrapado
por todas esas restricciones que impone la relacién con los clientes. Eso no me interesaba.

En cierta forma, buscaba un hueco entre el arte y la arquitectura, una manera de encontrar un espacio
propio; lo curioso es que en muchos nuevos proyectos, la mayoria de ellos a gran escala, en los que
participamos con arquitectos, nos invitan a trabajar en la fachada o en la organizacién del espacio. Por
otra parte, muchos de esos nuevos arquitectos estan vinculados al arte del paisaje.

Por ejemplo, el proyecto Icoon Afsluitdijk es un ejemplo de ello. Se trata del famoso dique de treinta y
dos kildémetros, construido practicamente a mano hacia 19322 para evitar que los Paises Bajos fueran
anegados por las aguas del mar que se enfrenta a una urgente y necesaria renovacion. El Ministerio de
Infraestructuras pidid nuestra ayuda para preservar esa suerte de linea zen en mitad del agua que hacen
del Afsluitdijk un lugar tan hermoso. Era una gran oportunidad porque el arte publico, o el disefio publico
si se prefiere, no consiste solo en colocar en medio de la calle una escultura de marmol, de hierro o de
otro material. En este caso, es mucho mas ambicioso, se trata de afladir una capa de luz a un inmenso
entorno y generar interactividad, y todo ello a una escala completamente diferente. Me gusta mucho
este tipo de cosas.

2. OMA, Office for Metropolitan Architecture es
un importante estudio de arquitectura creado en
1975 por el holandés Rem Koolhaas y el griego
Elia Zenghelis. Durante una breve etapa conté
con la participacion de Zaha Hadid.

3. EL Afsluitdijk es un dique que conecta en los
Paises Bajos el norte de Holanda Septentrional
con la provincia de Frisia, y que separa el
lJsselmeer, el lago de IJssel del mar de Frisia.
Tiene 32 kildmetros de longitud y algo méas de
siete metros de altura y fue terminado en 1932.
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A finales de octubre de
2017 esté previsto que
Madrid acoja una sect
del proyecto Waterl
un proyecto que nos
frente a los impact
cambio climatico
aumento del niv
las aguas.
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Quisiera hablar de esos grandes desafios a que se enfrenta el planeta: problemas de transporte, la
contaminacion, el calentamiento global... No sé qué es mas positivo en una situacion asi, resolver
problemas concretos o provocar un estado de animo en la sociedad, crear un entorno politico que
pudiera conducir a cambios positivos. No sé, creo que ambas cosas son importantes y necesarias. Por
un lado, se trata de conseguir una mejora de la realidad: “podemos hacer un parque que sea un 20% mas
limpio que los demas”, de forma que proporcione soluciones practicas, pero que lleve también a la gente
a pensar: “bueno, ¢/qué podemos hacer para librarnos del humo de la contaminacién en el resto de la
ciudad?” Por tanto, es una forma de actuar de inmediato, y al mismo tiempo, es también una propuesta
gue impulsa un movimiento para que lo realizado se convierta en parte de una norma que pueda ser
aceptada por todos. Creo que esto es realmente importante.

Algunos de nuestros proyectos como, por ejemplo, Windvogel, en el que estamos trabajando ahora
ofrecen resultados concretos y evidentes. Se trata de una especie de cometa inteligente que puede
mantenerse en el aire durante varias semanas o durante meses, y que esta conectado mediante un cable
a la estacidn base en tierra. Como el cometa esta en continuo movimiento, el cable necesariamente se
mueve hacia arriba y hacia abajo, y de esa forma genera electricidad. En realidad, es un principio similar
al que permite a la dinamo de una bicicleta producir energia. De esta forma podemos producir hasta 100
kilovatios de energia diarios, lo que serviria para atender las necesidades de doscientos hogares. Es un
claro ejemplo de energia gratuita, de energia local, una forma muy concreta de describir un futuro libre
de polucidn. Creo que la Smog Free Tower y el Van Gogh Path en cambio, son mas bien maneras de influir
poco a poco en la realidad social para impulsar esa mejora a mas largo plazo.

No sé, cada proyecto depende de mis inquietudes personales, tiene que ver con el entorno que nos rodea,
pero también con mis propias obsesiones. No puedo negar que me influyd personalmente la contamina-
cion de Beijing y que esa impresién tan intensa me Llevd a concebir la Smog Free Tower ¢por qué? Es una
especie de impulso que nos lleva a buscar algo nuevo.

Creo que el oficio de disefador, o el trabajo de cualquier creador, consiste en hacer propuestas a partir
de su manera de ver el mundo. La vida no es estatica, es mas bien algo liquido, y... mi trabajo, en cierta
medida, consiste en desencadenar procesos que mantengan viva la curiosidad. Eso es lo que hago. Ha
sido impresionante trabajar con los gobiernos de los Paises Bajos, de China, de Canadd y de la India. Se
deberia invertir en estas nuevas ideas con la intencidn de hacer lugares que sean mejores para la gente.
Eso es fascinante.
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Comenzaste de una forma mucho mas modesta, tu solo. Pero ahora tienes detras de ti un equipo
de dimensiones importantes, incluso, una delegacion en China. ¢Controlas todos los proyectos en
los que esta involucrado el estudio? Si, es cierto, todo ha cambiado, absolutamente. No sélo el equipo,
gue es ahora mas numeroso, sino también la dimension de los proyectos, el tiempo que precisan, los
presupuestos que mueven y la complejidad de todos ellos.

En cierto sentido, los proyectos son criaturas mias, sin duda, pero eso no significa que tenga el control
absoluto de cada uno. Todos los lunes vengo al estudio para verlos en detalle, y luego vuelvo a alejarme
de ellos. Quien gestiona cada propuesta y los disefiadores que forman parte del equipo siguen trabajando



en ella y aportando sus propios conocimientos y sus ideas. De algin modo es como una especie de
conexién y desconexion, yo soy el editor final, pero también quiero concentrarme en las préximas ideas,
en las nuevas propuestas. Me gusta trabajar asi.

Al principio, cuando empezaba, ldgicamente, sélo podia hacer un proyecto cada vez, y eso era todo. Pero
cuando adquieres mas experiencia, tienes ganas de hacer mas proyectos, porque te gusta explorar cosas
nuevas, y también es agradable interactuar para aprender de otros, para compartir conocimientos y
experiencias, en definitiva, para crear algo nuevo. Me gusta rodearme de gente que trabaje mejor que yo.
Asi puedo concentrarme en aquello en lo que soy realmente bueno, y puedo mejorar dia a dia.

En tus proyectos parece haber un sello personal, ¢hasta qué punto puede armonizar esa actitud
personal con el trabajo de un equipo grande? No sé, la verdad. Creo que todo cambia, pero también
creo que nada cambia, que todo sigue siendo igual. Quiero decir que las herramientas son distintas, el
equipo es otro, los procesos son diferentes, pero, al mismo tiempo, sigo siendo yo mismo, movido por una
ilusidn o, si quieres, por una obsesion.

Nos ponemos a trabajar, y hacemos que todo eso se haga realidad. Me gusta esa sensacién de volver a
hacer cosas importantes, que no se quedan escondidas en un cajén, que estan a la vista de todos, que
comprometen a la gente y que salen de la gente. Eso significa hacer unas veces de empresario, otras,
guedarme en silencio o animar a la gente, o dejar hacer. Lo que sea para que estos suefios se hagan
realidad. Hago cosas, pero, a su vez, esas cosas también me hacen a mi, y esa interaccién, a mi entender,
caracteriza la propia evolucion del ser humano.

Hace millones de afios los microorganismos no se dieron cuenta de que poco a poco se irfan convirtiendo
en humanos, y de la misma manera, dentro de millones de afios el sol explotard y la tierra dejara de
existir, y asi con todo. Nunca podemos imaginar lo que nos separa del futuro.

Lo que podemos hacer es mantener viva nuestra curiosidad, darnos cuenta de nuestros errores, tratar de
aprender de ellos y no pensar en términos de opiniones, sino de propuestas. Lo que me gusta de nosotros
es que trabajamos duro y lo que hacemos esta a la vista de todos. Podemos ir a China y ver la Smog Free
Towers, algo muy fisico, algo importante para provocar un cambio.

Un asunto complejo es la relacion con las grandes empresas y con las instituciones. Pero gracias
a estos socios es posible llevar a cabo proyectos importantes y conseguir una gran difusion e
influencia social. Me gustaria saber como puede limitar esa colaboracion la libertad de tu trabajo.
Desde el principio hay que dejar claro lo que puede ser motivo de debate y lo que no. Hay cosas que no
pueden discutirse en ningun caso. Hemos aprendido a hacer obras de arte publicas que puedan incluso
durar cincuenta afios, porque trabajamos con el personal de mantenimiento de las administraciones

y aprovechamos el conocimiento que tienen de todos esos procesos y tratamos de incorporarlo en los
futuros proyectos. Se trata de propuestas que pueden producirse a gran escala, que siguen funcionando
de manera adecuada. Siempre hay un intercambio de conocimientos,

Pero tienes razén. Hay que mantener una cierta libertad artistica para no desviarse de lo que uno quiere,
sobre todo en un proceso donde todo puede cambiar de un momento a otro. Trabajamos con el deseo

de aprender cada dia, pero también con la idea de llevar a cabo los proyectos que tenemos en mente
conforme a un propdsito. Por eso creo que quien gestiona algo asi'y su equipo, tienen que saber amorti-
guar el exceso de debate, el exceso de reuniones, y mantener el margen de libertad necesario para llevar
adelante las propuestas.

Lo cierto es que nunca me protestan demasiado. Escucho a todo el mundo, oigo las sugerencias que me
hacen, tomo nota de lo que me interesa, sin duda, pero solo tengo en cuenta algunas cosas, la decision
final es mia. No soy un disefiador de interiores al que le dijeran: “queremos esto, queremos aquello”, y me
limitara a cumplir, sin mas. No soy asi, tengo mi propia opinidn, y quiza por eso es por lo que me respetan
y me consultan.

Aunque la experiencia dice que de todo se puede aprender, el éxito depende también de los limites que tu
mismo impongas para preservar tu libertad. Por otra parte, es necesario que después de un proyecto uno
mismo se “reinicie” de alguno modo, y olvide lo que haya podido aprender. Hay que dejar que todo eso se

vaya, intentar recuperar la ingenuidad inicial y mantener la curiosidad para lo que vaya a venir.
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4. Lotus es un obra interactiva formada
por laminas inteligentes que se abren y
cambian de posicién en respuesta al
movimiento de quienes estan delante.

¢Qué papel tienen las tecnologias digitales como el Internet de las cosas o los dispositivos
sensibles, en tu trabajo? Bueno, vivimos en un mundo en el que la tecnologia estd abandonando la
pantalla del ordenador y toma forma en todo aquello que usamos. Esta en las prendas con las que nos
vestimos, en las calles por las que circulamos, es una tecnologia que da forma a los paisajes en que
vivimos. No deja de ser fascinante la manera en que la tecnologia estd cambiando nuestras vidas.

Creo que vivimos en un mundo quizé esquizofrénico, en que cada dia alimentamos con nuestras
esperanzas, con nuestras ilusiones, con nuestros deseos, esa nube virtual que forman Facebook, Twitter
o Linkedin. Y mientras ocupamos el tiempo en eso, en alimentar esa nube, nuestro mundo fisico esta al
borde del colapso por la contaminacidn, por los problemas del trafico, por las ciudades tal como son.
Quiero conectar de nuevo estos dos mundos: el mundo virtual y el fisico, y utilizar esa tecnologia para
mejorar de verdad nuestra vida, y no limitarme a hacer click en ese condenado “me gusta” de Facebook.

¢Podrias haber hecho estas cosas antes de esta era dominada por la tecnologia digital? No sé hasta
que punto ves esta tecnologia digital como una herramienta. Si, es verdad es una herramienta, a
veces solo una herramienta, pero es también un medio. Y todo esto tiene que ver necesariamente con los
mensajes que estan detras. En el proyecto Lotus*, usamos ldgicamente tecnologia, como en el Van Gogh
Path, pero la mayor parte de esas tecnologias llevaban con nosotros mucho tiempo, no son invenciones
recientes. Bastaba con volver al laboratorio para hacer que fueran mas duraderas, para mejorar su
rendimiento, en definitiva, para hacerlas mas sostenibles y desarrollar asi su potencial por completo.

Tomamos prestadas ideas del pasado y aprendemos de la historia para hacer prondsticos sobre el futuro,
pero esto es algo que hace cualquier artista o cualquier creador. Nos apoyamos en lo que otros han hecho
para avanzar, para dar un paso mas, necesitamos a los que nos precedieron para empezar de nuevo.
Siento que formo parte de una tradicién de artistas y arquitectos del paisaje, pero contintio esa tradicion
a mi manera, en el mundo en que hoy vivimos, y esto lo hace Unico. Es una forma de ser pionero en algo,
pero a la vez, es una manera de seguir vinculado a una cultura de siglos.

De alguna manera eres heredero de una tradicion de paisajistas que incluiria también a los
creadores del Land Art y otras formas de reflexion sobre el espacio. Si, es cierto, es el caso de
James Turrell y de tantos otros artistas del paisaje de aquel momento. Lo que hacian era impresionante.
Estaba viendo ahora el trabajo de Richard Wilson, esa obra de arte tan hermosa, tan espectacular,
Turning the place over, que creo que esta en Liverpool. Wilson dibuja un circulo en el muro del edificio y
hace que gire, es algo realmente sorprendente. Parece una fachada normal, pero de repente, el circulo
empieza a cambiar de posicién, como en un suefio, como en una alucinacion, gira por completo, para
volver de nuevo a su posicion inicial y mostrarnos una fachada convencional. Es una hermosa mezcla

de realidad y ensofacion.

Por supuesto me siento vinculado a ese tipo de cosas. Pero, al mismo tiempo, quiero hacer algo diferente,
conectar con un propdsito: descontaminar el agua, proporcionar energia limpia, enfrentar los desafios
globales que tenemos hoy. Creo que esa es la diferencia que me define.

No deja de ser relevante el hecho de que hayas alcanzado tanto éxito siendo ain muy joven.

¢Lo crees asi? Bueno, siempre fui muy ambicioso, sabia que no podia ser de otra manera, que no habia
plan B, que no habia alternativa posible: o tenia éxito o fracasaba miserablemente, pero no podia haber
nada intermedio. Era muy radical. De todas formas, nunca podria haber imaginado llegar a la situacién
actual en que estoy ahora, por supuesto, debo reconocerlo.

Habia un fuerte impulso para hacer algo extraordinario, y no digo esto desde mi ego personal, sino que
era una motivacion por hacer esas cosas de las que la gente comenta: "¢ es posible? ;esta permitido
hacer eso0?", ya sabemos lo que sucede; cuando finalmente se dan cuenta, no pueden evitar decir: “jOh!
esa es una buena idea, ¢por qué no lo hiciste antes?”

Es cierto, esa confianza es muy necesaria. Parte de tu trabajo consiste en convencer a los politicos,
a las instituciones, de lo acertado de tus propuestas para poder llevarlas a cabo. Me gusta trabajar
en el mundo del arte y del disefio, pero también tengo que entenderme con los alcaldes, con los
gobernadores, con todo los que tienen una responsabilidad con el espacio publico. Sin ellos, muchos

de estos proyectos nunca podrian llevarse a cabo. Soy un hibrido en ese sentido.



Creo gque es muy importante conectar con todos aquellos que, desde su posicion, definen el paisaje que
tendremos delante, que dara forma a nuestro futuro. Creo que también ellos deben invertir sus energias y
sus recursos en ideas nuevas que puedan proporcionar resultados positivos. Una vez mas, debo insistir en
que el problema no reside en la falta de tecnologia ni de dinero, el problemas no es siquiera la ausencia
de ideas... Lo que hay es una innegable falta de imaginacion.

Hace falta gente que diga: “Si, bien, tenemos que arriesgarnos, tenemos que invertir en nuevas ideas,
pero no de la forma en que lo hacemos ahora, no podemos continuar asi, ya no es posible”. En cierta
manera, estamos bloqueados. Lo que hemos hecho en nuestras ciudades ha terminado por atraparnos:
la polucidn, los atascos de trafico, etc. Un cierto tipo de disefio estd alimentando el mundo con CO2y
produciendo muchos otras consecuencias negativas. EL Ginico camino a seguir es que otro disefio imagine
y encuentre una salida a todo esto.

En ese sentido, en esa necesidad de construir una nueva cultura, formas parte de una tradicion
que incluiria a Louis H. Sullivan, a Hannes Meyer, a tantos otros... Si, la Bauhaus fue muy importante,
Gropius sobre todo; pero también De Stijl con Rietveld y Mondrian. Es interesante cuando te fijas en

su filosofia, en la manera de pensar que tenian todos ellos. En realidad su misidn, el objetivo de esos
movimientos, era dejar de ser necesarios, dejar de ser indispensables, porque habrian conseguido

sus objetivos.

Quiero decir que lo veo del mismo modo. Me gustaria que, cuando sea abuelo..., es verdad que ahora no
tengo hijos, pero cuando lo sea, y mis nietos me pregunten: “;qué hiciste cuando eras joven?",y yo les
dijera: “hice un pequefio dispositivo que aspiraba el aire contaminado y proporcionaba aire limpio”, me
gustaria que me preguntaran sorprendidos: “;Qué era eso de la contaminacién?”

Porque los problemas de contaminacion se habrian superado... Claro, porque vivirian ya en un mundo
donde la polucidn no existiria, donde no habrian tenido oportunidad de conocerla. Mi principal propdsito es
volverme innecesario, dejar de ser Util. Pero hasta entonces, hasta que suceda eso, queda todavia mucho
por hacer, y eso es lo que toca ahora. Creo también en interactuar con la gente, porque quiero provocar
un impacto que sea algo mas que un simbolo, una esperanza o un suefio. Quiero mejorar la realidad,

ir a una ciudad y ver aire limpio, agua limpia. Quiero ver creatividad. Definitivamente, hay que hacer un
esfuerzo para provocar ese impacto, algo que el mundo del arte quizé no considera de buen tono, y de lo
gue no habla.

Me gustaria que hicieras una prediccion sobre nuestra vida en la proxima década. ¢Cual crees que
sera la tecnologia mas impactante en nuestra vida diaria? A mi modo de ver, avanzamos hacia una
mayor presencia de la biotecnologia, de tal manera que, en lugar de construir algo, vamos a que ese algo
crezca en su sentido mas positivo.

Hay muchas cosas en la naturaleza que nos dan una idea de cémo podria ser ese futuro. Por ejemplo,

la estructura de un hormiguero. Lo que se esconde en el subsuelo, es algo increible: tienen aire
acondicionado gracias a sus sistemas de conexiones y sus flujos de aire, sin electricidad. ,Cémo lo
hacen? Tampoco tienen atascos de trafico. ¢ por qué nosotros, con todas nuestras redes, con todo nuestro
conocimiento, tenemos tantos problemas de circulacién? O los péjaros, que no hacen el mas minimo
ruido cuando vuelan, mas bien parece que se deslizaran en el aire de una manera natural. Sin embargo,
¢por qué tenemos aviones que hacen ruido, que producen una contaminacion acustica tan intensa?
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Creo que debemos aprender de todo eso, practicar una especie de copy morphing (no simplemente copy
paste), algo diferente, un copy morphing de ese conocimiento natural para comprender los principios

de la naturaleza, aprender de ellos, adaptarlos y aplicarlos en este mundo en el que tu y yo vivimos,
para mejorar nuestra vida de verdad y que todo sea mds razonable y armonioso. La biotecnologia, o la
biomimética, ese es el camino a seguir. De lo que estoy convencido es que nunca se materializara ese
futuro en una aplicacidn, ni en una pantalla, ni en un maldito microchip. Tiene mas que ver con estas
cosas que comento.

Estamos trabajando ahora con una tipo de algas que emiten luz, una especie de plancton, uno de los
microorganismos mas antiguos del mundo. Actiia como un mecanismo, de tal forma que cuando los
sacudes, cuando se despiertan, si se quiere, emiten luz, una luz muy intensa. Llevamos con su cultivo
los ultimos dos afios, y hemos conseguido las algas que emiten mas luz en el mundo. Vamos a inundar
edificios histdricos con una fina capa de ese liquido, un oscuro espacio formado por agua, de manera
gue cuando caminas, se despiertan y emiten luz, una luz que es naturaleza pura, una luz inmaculada.
Es mi prondstico sobre el futuro de la iluminacién y de la energia que la sostiene y creo que muchos de
los proyectos en el futuro tendran que ver con eso.

Estamos tratando de conseguir esta conexidn con la naturaleza y con la tecnologia. Y eso es para mi
algo que tendrd un gran impacto en nuestra vida. Lo que esta claro es que el futuro no serd una aplicacién
para un dispositivo digital, gracias a Dios.

Claro, pero nos enfrentamos a una actividad econdmica que no deja de crecer... Si. Tenemos que
redefinir esos conceptos con el Unico fin de gestionarlos mejor. Voy con frecuencia a muchos paises
asiaticos, acabo de volver de la India, como te decia. Y alli, muchas ciudades son en realidad maquinas,
se han convertido en monstruos que no paran de crecer, que nos estan matando, que no dejan de hacer
dafo. Si vas a Beijing o a Delhi, si caminas por esas ciudades, sufres lo mismo que si fumaras 22 cigarri-
llos diarios, como si inhalarias toda esa toxicidad, pero sin tener siquiera el placer que da la nicotina. Eso
es una locura, y no van a reducir su actividad, no van a producir menos coches, ni van a abarcar con la
contaminacion. No, al contrario, quieren mas, quieren crecer y crecer.

¢Por qué no deberian hacerlo? En Europa hicimos lo mismo en los afos sesenta y en los setenta, asi que,
¢quiénes somos nosotros para decirles que detengan su crecimiento? La Unica forma es avanzar, mejorar
e invertir en estas nuevas ideas para encontrar un mayor equilibrio. En esa lucha estamos ahora. Y eso
me gusta, ser pionero en eso, en esa ciudad inteligente y en el didlogo que necesariamente conlleva.

No sé si tienes en proyecto algtin proyecto en Espana. Si, en breve, una parte del proyecto Waterlicht
tendré lugar alli. Madrid me parece una ciudad muy interesante. Es una ciudad muy interesante, es a

la vez una ciudad antigua que tiene el Museo del Prado, muy agradable, llena de estimulos. Siempre
recuerdo ese hotel cerca del aeropuerto, donde cada disefiador se ocupd de una planta: Zaha Hadid, Marc
Newson, Arata Isozaki que lo impulsé... He estado alli un par de veces, y es muy interesante caminar por
un espacio que es un catdlogo de arquitectura moderna que permite comparar a todos estos arquitectos
y disefadores de la forma mas directa. Es algo unico ¢no te parece?

Si, sin duda. Es una forma de alejarse de cualquier tentacion de localismo... Quisiera saber cual fue
el motivo para que inicidramos esta entrevista con una pregunta sobre si yo me veia mas cerca del arte o
del disefio... Creo que son muy interesantes las practicas fronterizas tan dificiles de categorizar que
definen tus proyectos. Quiza por el debate educativo en torno al disefio que aqui suscita siempre
controversias, mas ahora, cuando su practica tradicional esta en crisis. Y no se sabe muy bien

qué orientacion dar a la ensefianza. Si, lo sé. Creo que el disefio ya no consiste en hacer un silla, una
ldmpara o0 una mesa, otro artefacto como tantos que ya existen. Se trata de dar soluciones para mejorar
la vida y eso es algo donde realmente puede ser mas util el disefio social; cualquier forma de pensar es
mas interesante que el disefio tradicional volcado en los objetos. Pero volviendo al inicio, comenzaste
preguntado si yo me veia mds como un artista, o un disefiador, o un arquitecto, como lo ves tu?, ;sen
qué categoria me pondrias? Yo también puedo hacer preguntas, asi que ahora me toca a ti, no vas a ser
td el dnico... Bueno, me ha llamado siempre la atencion esa suerte de vinculo de tu trabajo con los
pintores del siglo XVII, no solo los holandeses, pero quiza la expresion maker, con la que ti mismo
te has definido sea la mas adecuada. Una suerte de creador a la manera de otros siglos, pero
inmerso en la cultura digital. Me alegra que veas esa conexion de mi actividad con los artistas de

otro tiempo: llevo una imagen de Ruisdael en mi teléfono mévil. No me siento inspirado por la tecnologia,



cuando quiero inspirarme, voy a ver estas pinturas, pero no solo por lo que representan visualmente,
sino también porque me interesan desde un punto de vista operativo. Eso me sucede con Rembrandt
y con Rubens.

Bueno, en cierta medida, lo que Rembrandt buscaba con la Nachtwacht era provocar un gran
impacto, algo que cambiara la manera de pensar de la gente. Ademas, los pintores del Barroco
usaban la tecnologia para sus pinturas. Usaban camaras oscuras y lucidas... Es cierto. Ademas no
eran genios que vivieran o trabajaran aislados de todo, sino que tenian un equipo de personas detras que
ponian a prueba la tecnologia de su tiempo, con nuevas técnicas pictoricas, tenian ayudantes a su lado
haciendo pruebas y experimentos, y yo tengo eso mismo. Asi que, en cierto modo, tienes razén, no solo
en términos de imagen, sino también en lo relativo a los métodos necesarios para hacer que las cosas
sucedan. Tenian los mismos métodos, por decirlo de algin modo o quiza la misma estrategia que yo.
Simplemente sucede que vivo en un mundo diferente, con herramientas distintas.

Quiero hacer cosas que estén vivas y sean abiertas. Me alegro de que digas eso porgue a veces la gente
dice: “joh! estds muy condicionado por la tecnologia” u otras frases parecidas, pero no es asi. Usamos la
tecnologia para que todo sea vivo y abierto. Estoy convencido de que si Mondrian o Miguel Angel hubieran
dispuesto de una impresora 3D, habrian hecho cosas completamente diferentes a las que hicieron.

Si tuviera una maquina del tiempo, buscaria a todos esos artistas y arquitectos de otra época para
traerlos a nuestra época y les diria: “vas a hacer ahora tu obra”, y veriamos los cambios, y diriamos lo
mismo: es fascinante la obra de un genio.

Muchas gracias Daan por tu tiempo y por el entusiasmo que transmites con tu trabajo.
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